
รายละเอียดการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ 
จัดทำโดย ศูนย์คอมพิวเตอร์ สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 

วันที ่
อบรม 

อบรมหลักสูตร หัวข้อการฝึกอบรม 
คุณสมบัติผู้รับการอบรม  
/ สิ่งที่คาดว่าจะได้รับ 

จำนวนรับ 
(จำกัด) 

สถานที่ 

 การสร้างตัวการ์ตูนสามมิติ 
เบ้ืองต้น ด้วยโปรแกรม 
Autodesk Maya  

๑. ทำความรู้จัก Audodek Maya 
๒. การใช้งาน Audodek Maya ฟรีสำหรับนักศึกษา 
๓. การออกแบบตัวการ์ตูนด้วยรูปทรงอย่างง่าย เพื่อใช้ในการปั้น
โมเดลสามมิติ 
๔. การใช้งานโปรแกรมและการใช้เครื่องมือปั้นโมเดลสามมิติ 
๕. การทำ UV เเละ Texture ให้โมเดลสามมิติ 
๖. การทำ Material(Arnold)  ให้กับโมเดลสามมิติ 
๗. การจัดเเสงเพื ่อให้วัตถุเสมือนจริง และการแสดงผลภาพ 
(Render) โดยใช้ Arnold Render 

คุณสมบัติ : 
นักศึกษาและบุคลากรของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
 
สิ่งที่คาดว่าจะได้รับ : 

ผู้เข้ารับการอบรมได้รับความรู้
และสร้างความคุ้นเคยกับการใช้งาน 
Interface และเครื่องมือต่างๆ ของ
โ ป ร แ ก ร ม  Autodesk Maya 
สามารถ สร้างโมเดลสามมิติทั้งแบบ
พื้นฐาน เข้าใจถึงองค์ประกอบของ
โมเดลสามมิติ 
 
การประเมินผลวัดความรู้ : 
ตัวอย่างชิ้นงาน (work samples) 

๒๐ คน ศูนย์ 
คอมพิวเตอร์  
เบอร์ติดต่อ  

๐๕๔-  
๒๔๑๐๒๒ 

 
หมายเหตุ :  ๑. ผู้เข้ารับการอบรมจะต้องติดต้ังโปรแกรม Autodesk Maya ให้พร้อมใช้งานและรับเอกสารประกอบการอบรม โดยไม่เสียค่าใช้จ่ายใดๆ ตลอดการอบรม  

๒. วันเวลา สถานที่ ห้องจัดอบรม อาจเปลี่ยนแปลงข้ึนอยู่กับปฏิทินการอบรมประจำปีของศูนย์คอมพิวเตอร์ หรือการร้องขอเปิดหลักสูตรการอบรม  
๓. เน้ือหาการอบรมของหลักสูตรอาจเปลี่ยนแปลง ข้ึนอยู่กับจำนวนวันที่ร้องขอในการอบรม (หลักสูตรใช้เวลาอบรมปกติ ๑๒ ชั่วโมง)  
๔. ผู้เข้ารับการอบรมทุกท่านจะได้รับวุฒิบัตร หากผลการประเมินผลวัดความรู้หลังการอบรม ผ่านตามเกณฑ์(ร้อยละ ๖๐) ของหลักสูตรที่เข้าร่วมการอบรม  
๕. ศูนย์คอมพิวเตอร์ได้จัดเตรียมอาหารว่างและเครื่องด่ืมสำหรับผู้เข้ารับการอบรมทุกท่านในทุกวันของอบรม 


